® Cabane a

Jover

de CAISCOUNTS"

Régles du jeu : Les dominos

@ But du jeu

Etre le premier a se débarrasser de
tous ses dominos ou, en cas de
blocage, avoir le moins de points en
main. Accumuler des points pour
atteindre le score fixé

@ Déroulement du tour

Le joueur ayant le double le plus élevé
commence (6-6, puis 5-5, etc.).
Il pose son domino au centre.
A tour de réle, chaque joueur doit poser un
domino en faisant correspondre un chiffre
avec une extrémité de la chaine.
o On peut jouer a l'une ou l'autre extrémité
« Les doubles se posent
perpendiculairement
« La chaine reste toujours ouverte
Si vous ne pouvez pas jouer :
« Vous piochez un domino (s’il y en a)
« Vous passez votre tour, méme si la piece
est jouable
« S’il n’y a plus de pioche, vous passez
simplement

@ Findela partie

Le joueur ayant posé l'intégralité de ses
cartes en premier gagne la partie.

@ Mise en place

Le jeu contient 28 dominos (double-six).
Distribution :
o 2 joueurs: 7 dominos chacun + 14 en
pioche
« 3 joueurs : 6 dominos chacun + 10 en
pioche
« 4 joueurs: 6 ou 7 dominos chacun
(avec ou sans pioche)
Les dominos sont mélangés face cachée.
Chaque joueur garde ses pieces secretes.
Les dominos restants forment la pioche
au centre.

@ Comptage des points

Le gagnant marque la somme des points des
dominos restants chez ses adversaires.
Exemple : un domino 5-3 vaut 8 points.

En cas de blocage, le gagnant marque la
différence entre son total et celui des autres
joueurs.
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